jogo das mé&#225;quinas ca&#231;a n&#237;queis

Caso necessite, passe 0 V&#237;deo para os estudantes, ajudando, assim, na confe

C&#231;&#227;0 desses materiais.
Perceba a organiza&#231;&#227;0 e a ajuda m&#250;tua na supera&#231;&#227;0 do d

esafio, caracterizando o trabalhojogo das m&#225;quinas ca&#231;a n&#237;queiseq
uipe.

Como a imagem a sequir.

Para isso, divida-osjogo das m&#225;quinas ca&#231;a n&#237;queisgrupos de at&#2
33; cinco estudantes e pe&#231;a para que eles procurem criar um jogo diferente

dos colegas.
Pe&#231;a, depois, para que cada grupo apresente o seu jogo e deixe que todos ex

perimentem.
At&#233; a d&#233;cada de 1980, as m&#225;quinas de pachinko eram aparelhos mec&

#226;nicos[5] que usavam sinos para indicar os diferentes estados da m&#225;quin

a.
Por exemplo, um pr&#234;mio especial no valor de &#165;1500 fora do estabelecime

nto pode ser oferecido ao cliente por 400 bolas ganhas, assumindo que cada bola

custa originalmente 4 ienes.
Al&#233;m dos pr&#234;mios especiais, 0s pr&#234;mios podem ser t&#227;0 simples

como canetas ou isqueiros, como maiores como eletr&#244;nicos, bicicletas dentr

e outros itens.
Sob a lei japonesa, o0 dinheiro n&#227;0 pode ser pago diretamente pelas bolas de

pachinko, mas geralmente h&#225; um pequeno estabelecimento perto, separado do
local dos jogos, mas &#224;s vezesjogo das m&#225;quinas ca&#231;a n&#237;queisu
ma unidade separada como parte do mesmo pr&#233;dio, onde os jogadores podem &qu

ot;vender&quot; os pr&#234;mios especiais por dinheiro.
[14] Embora dar diretamente pr&#234;miosjogo das m&#225;quinas ca&#231;a n&#237;

queisdinheiro no pachinko seja ilegal, &#233; poss&#237;vel para os pachinkos re
compensar os jogadores com fichas de ouro que podem ser vendidas por dinheirojog

0 das m&#225;quinas ca&#231;a n&#237;queiscentros de troca pr&#243;ximos.
Brown com a m&#225;quina do tempo, convencendo-o de que tinha que ir com ele par

a o futuro, para 2015, para evitar que seu filho Marty McFly Jr.seja encarcerado

t8][9] Quando o filme se aproximou de seu lan&#231;amento, imagens suficientes d
a Part lll foram gravadas para permitir que um &quot;trailer&quot; fosse montado
para ser apresentado no fim da Part Il antes dos cr&#233;ditos finais, de modo

a garantir aos espectadores que a hist&#243;ria ainda teria mais um cap&#237;tul

0.[10]
A sequé&#234;ncia refilmada virou um jogo de cena quase id&#234;ntica com o final

da primeira parte, com apenas pequenas diferen&#231;as: por exemplo, Doc hesita
notavelmente antes de dizer a Marty que seu futuro est&#225; bom - algo que ele
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